Struktur. Besser ist es, die Schubladen (Directories) so anzulegen, daB auch viele Programme korrekt geordnet
Platz finden.

|
Auch die Ubersichtlichkeit wird kaum verbessert, denn man gewinnt nur eine einzige Ebene der Directory- ‘
Erwiagen Sie also ein Neuaufteilen der Festplatte in nur eine groBe Partition! If

Eine andere Moglichkeit ist die Benutzung von ”SubBuffers”, die in einem gesonderten Kapitel in diesem Hand-

buch erlautert ist.

d. Ein bestimmtes Programm arbeitet nicht mit eingebundener Festplatte bzw. die Festplatte soll

einmal nicht eingebunden werden

Wenn Sie eine bootfdhige Diskette im internen DFO: liegen haben, so bootet das System von ihr. Die Festplatte 5
wird dennoch gemountet, steht also zur Verfiigung. Einige Programme, etwa Spiele, mogen dies nicht. Dann
halten Sie beim Bootvorgang einfach die linke Maustaste gedriickt. Das MacroSystem-Logo erscheint nicht, und
die Festplatte wird auch nicht gemountet.

e. Das MacroSystem-Label erscheint zwar zuniichst, aber es bleibt stehen, ohne daB eine Festplatte
gefunden wird. Die Meldungen laufen durch (Sel Timeout). ’

Aus irgendeinem Grund ist die Festplatte von MultiEvolution nicht gefunden worden. Dies kann mehrere Ursa-
chen haben (defekter Controller, Festplatte oder Kabel). Kontrollieren Sie diese Faktoren! z
f. Die Festplatten-LED leuchtet bei nichtaktiver Festplatte, bei aktiver Festplatte ist sie dunkel.

Dies ist ein gewollter Effekt, der es ermdglicht, eine Power-Up-Kontrolle gleichzeitig mit einer Zugriffs-LED zu

verbinden. Wenn Sie dennoch lieber eine aktive LED bei Zugriffen wiinschen, so kann dies durch Tausch eines

ICs auf der MultiEvolution-Platine geschehen. Sprechen Sie uns an!

g. Die Festplatte wird zwar mit ’Installed’ eingebunden, das System sucht aber dennoch unendlich

lang nach weiteren Festplatten (Sel Timeout).

Dieses Problem ist recht einfach: Anscheinend war diese Festplatte bislang gemeinsam mit anderen Festplatten

betrieben worden, von denen nun eine oder mehrere nicht mehr vorhanden sind. MultiEvolution schreibt immer

auf alle angeschlossenen Drives, welche anderen vorhanden sind. Fehlen diese, so wird auf sie gewartet. Zur

Losung des Problems driicken Sie einfach die rechte Maustaste beim Booten. Der Bootblock wird nicht gelesen

und kann per Installationsprogramm neu erstellt werden. Eine Formatierung ist nicht notwendig.

Auch das Gedriickthalten der ”Help”-Taste beim Wechsel von Unit 6 auf Unit 0 fiihrt zum Erfolg, da MultiEvo-

lution dann von den bisher gefundenen Platten startet. Dies fiihrt aber nicht zum Dauerhaften Erfolg, sondern

muB bei jedem Bootvorgang erneut durchgefiihrt werden.

h. Bei Anschlufl einer neuen Festplatte (noch nie am MultiEvolution betrieben) erscheint kurz i
das 'OK’, aber es kann nicht von Festplatte gebootet werden. Ein 'Guru’ wird ausgeldst.

Dieses Problem tritt dann auf, wenn das System aus dem noch nicht vorhandenen Bootblock zufalligerweise
unsinnige Daten liest. In diesem Fall halten Sie die rechte Maustaste wihrend des Bootvorganges gedriickt!
Damit wird der ohnehin noch sinnlose Einleseversuch des Bootblocks unterbunden. Nach erfolgter Installation
wird der Absturz nicht mehr erfolgen.

Sollten noch offene Fragen oder Probleme existieren, so schreiben Sie uns oder rufen Sie uns an. Wir werden dann unser
Mébglichstes tun, um lhnen zu helfen. Bei Interesse an unseren weiteren AMIGA-Produkten: Prospektmaterial kommt
prompt gegen frankierten DIN A 4 - Riickumschlag!

SCHAUBILD: Die Pinbelegung von SCSI-Anschliissen .

6

MULTL-EVOLUTION

SCSI-II-Controller

mit integrierter RAM-Erweiterung 2/8 MB

fir AMIGA 500

HighSpeed-Controller mit MEDUSA- und AMAX-II-Support
Mit virtueller Speicherverwaltung unter AmigaDOS
Intergrierter FAST-RAM-Controller 2/8 MB

Installation und Bedienung

Ein MacroSystem-Produkt



Tuhaltsverzeichnis
1 Allgemeines

2 Mechanische Installation des Controllers MultiEvolution

2.1 Installation einer Festplatte . . . . . . . .. . oo oo
2.1.1 Installation einer Festplatte im MultiEvolution . . . .. e 5 B
2.1.2 Installation einer externen Festplatte . . . . ... ... ... ...

2.2 Installation eines Update-Paketes . . . . . . .. . oo oo v v o v

2.3 Installation von RAM-Speicher in den MultlEvolutlon ........ -

3 Pr%ipa'iaiérung der Festplatte
5
4 Quickstart

Einrichten der Festplatte
5.1 Startmeldung "Wollen Sie weitermachen?’
5.1.1 AutoBoot-ROMs im System?  (Arbeiten Sie mit einer
Warmstart- oder nur ab 1.3-Losung?) :

=4

5.2 Angeschlossene Drives (Welche Unit mochten Sie jetzt installieren? . . .

5.3 Eingabe der Konfiguration . . . . .. ........

5.3.1 Wieviele Schreib-Lesekopfe besitzt Thre Platte'? ..........

5.3.2 Wieviele Sektoren schreibt IThr Controller? . . . . .. .. ... ..
5.3.3 Wieviele Zylinder besitzt Ihre Platte? . . ... ... .. ... ..
5.4 Der Burst-Mode (Lese-Geschwindigkeitsfaktor?) . . . .. .. .. Ed
5.5 Sollen die Interrupts abgeschaltet werden? . . . .. .. .. ... ... ..
5.6 Installation der Partitionen . .. ... ... .... SR s 8w e s
5.6.1 Wieviele Partitionen wollen Sie auf der angewahlten Festplatte
anlegen? . .. . L L L. o e e i e e e e e e
5.6.2 DeviceNamen fiir Partition X7 . .. .. .. ... ... .. ....
5.6.3 LowCylinder fiir Partition X7 . . . . . . . ... ... ... ..
5.6.4 HighCylinder fiir Partition X? . .................
5.6.5 Partition X heifit XYZ und hat Y MByte. Richtig?. . . .. ...
5.6.6 Soll ich die Partition AMIGA-DOS-Formatieren? . . . . .. ...
5.7 Einrichten einer Workbench . . . . . .. .. .. ... o o oL
5.7.1 Soll ich IThnen eine Workbench auf Ihrer Festplatte (erste Parti-
tion) installieren? . . . v v v s s v s b et it s s
5.7.2 Soll ich jetzt einen Reset auslosen? . . . . . . ... vy 4 EE

(=T <2 B, ST~ -1~ N

-J

O 00 00 =1 =1 =1 =1 =1 ~J

WO WO O W O W

10

10
10

fiir eine 20-MB-Festplatte als Unit 1, die komplett fir VRam genutzt wird und mit einem Pool von 1 MB betrieben wird.
Beachten Sie auch die Hinweise unter "Workbench-Installation’! Dort ist die Bedeutung der Variablen genauer erldutert.
Stellen Sie bitte zusatzlich sicher, daB der 'SETCPU’-Befehl, wie oben beschricben, mit den richtigen Optionen vorhc:
gestartet wurde.

8.6.3 PreferNormalMem und PreferVirtualMem

Diese Programme stellen Zusatzprogramme fiir VRam dar. Wie bereits aus den Namen hervorgeht, kann so bestimmt!
werden, ob virtueller Speicher dem physikalischen vorgezogen werden soll oder umgekehrt.

Als Normalwert (default) ist immer die Bevorzugung von virtuellem Speicher eingestellt. Sie konnen beliebig oft im Betrieb
umschalten.

Diese Programme kdnnen auch vom CLI aus gestartet werden. Besondere Angaben sind nicht notwendig. Ein "PreferNor-
malMem’ geniigt. .

9 Die Bedeutung der Steckbriicken (Jumper) auf dem MultiEvolution

Auf der Leiterkarte von MultiEvolution befinden sich zwei Steckbriicken (Jumper), mit denen Verinderungen auf der Karte
vorgenommen werden konnen.

Der Jumper in der Néhe der EPROMs stellt die GréBe der verwendeten EPROMs ein. Er ist ab Werk richtig gesetat
Veriindern Sie die Position dieses Jumpers also nicht! Ergebniss wire Nichtfunktion des Gerats.

Der zweite Jumper in Richtung nach vorn stellt die Startadresse des RAM-Speichers im System ein. SerienmiBig ist er
gesetzt.

In dieser Position ist eine SpeichergroBe von 8 MB moglich.

Wenn Sie bereits eine Speichererweiterung besitzen, die ebenfalls am Expansion-Bus angeschlossen wird, so sollten Sie diest
Steckbriicke ziehen. Dann konnen nur 2 MB auf der MultiEvolution eingesetzt werden, aber die vor der MultiEvolution
angeschlossene RAM-Erweiterung wird mitbenutzt (bis 6 MB).

Sollten Sie eine interne RAM-Karte mit Gary-Zwischensockel besitzen, so brauchen Sie den Jumper nicht zu entfernen. Dies:
RAM-Karten werden in andere Adressbereiche eingebunden und besitzen keinen eigenen RAM-Controller, sondern benutzen
den Chip-RAM-Controller mit, was zu GeschwindigkeitseinbuBen fiihrt.

10 Tips und Fehlerhilfen

Diese Zusammenstellung soll Ihnen bei Fehlern Hilfe leisten. Bei ungeklarten Fragen rufen Sie uns an! Wir helfen Ihnen
gern weiter. -

a. Das Systt;m bootet nicht von der Festplatte, es erscheint kein MacroSystem-Label.
Wahrscheinlich steckt der Controller nicht richtig Im diesem Fall ist auch die LED nicht an!'
b. Das System startet zwar, aber der begonnene Bootvorgang bricht irgendwann ab ‘

Dieses Problem ist nicht tragisch: Bestimmte Files fehlen noch auf Ihrer Festplatte. Dies kann die ‘startup-
sequence’ sein, aber auch andere Programme oder &hnliches. Kopieren Sie einfach eine Workbench auf die
Festplatte, wie oben erlautert. Nun sollte alles funktionieren.

c. Bei mehreren Partitionen bleibt nur wenig RAM-Speicher iibrig

Leider benotigen Festplatien-Laufwerke zum Betrieb einen sogenannten Puffer. Dies ist normaler Arbeitsspeicher,
der zur Festplattenpuflerung benutzt wird. Da jede Partition fiir sich ein unabhingiges Laufwerk ist, bendtigt
jede einzelne Partition wieder Speicher.

Um Tlexibilitt und Performance auf hohem Niveau zu halten, geht MultiEvolution vom Betreiben der Festplatte
in einer einzigen, groBen Partition aus. Dann halt sich der RAM-Bedarf in vertretbaren Grenzen.

Das Paitilionieren von Festplatten ist eine wenig sinnvolle Angelegenheit und rithrt noch aus Zeiten, wo eine
Partitionierung von Festplatten notwendig war, da es Grenzen fiir PartitionsgroBen gab,

Partitionieren ist nicht notwendig, wenn Sie eine PC-Partition (fiir eine Commodore-Briickenkarte A 2088 oder

2286) anlegen mochten. Diese wird aul der Amiga-Partition als virtuelles Laufwerk (File im Amiga-Format)
angelegt.
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Bitte beachten Sie, daB auch VRam einen reservierten, also nicht von AmigaDOS benutzten Bereich der Festplatte benotigt.
Sollten Sie einen solchen Bereich nicht installiert haben, so ist eine Neuaufteilung der Festplatte notig, die zu einemn Daten-
verlust fiihrt. In diesem Fall ist ein Backup der Festplatte sinnvoll.

In jedem Fall muB bei der Installation von VRam das Programm 'SetCPU’, welches zum Lieferumfang von MultiEvolution
gehort, geladen sein. Die Syntax muB dabei wie folgt sein: v

SETCPU FASTROM HEAD BITS 29

Dieser Befehl sollte in Ihrer startup-sequence aufgerufen werden. Wichtig ist vor allem die Option 'BITS 29, die iiberhaupt
erst Speicher in so groBen Dimensionen mdglich macht.
Bei mehr als 512 MB (1) RAM insgesamt muB dieser Wert auf '30" erhoht werden. Diese zusitzlich aktivierten Bits machen
die Adressierung von derartig viel RAM moglich. Sie sind fiir diesen Zweck vorgesehen. Einige Programme (etwa ARF)
nutzen diese Bits allerdings entgegen Spezifikationen fiir eigene Zwecke. Diese Programme arbeiten prinzipiell nicht mit
VRam.
Bitte beachten Sie, das beim Betrieb unter VRam stets die Interrupts abgeschaltet sein miissen. Selbst wenn Sie die
entsprechende Frage im Installationsprogramm »SCSlinstall” gegenteilig beantwortet haben, fihrt das Starten von VRam
immer zum Abschalten der Systeminterrupts.
Dies ist deshalb notwendig, weil eine Unterbrechung des Aus- oder Einlagerungsvorganges nicht zulissig sein darf. Nur auf
diese Art und Weise kann AmigaDOS davon ausgehen, den virtusilen Speicher vollwertig einsetzen zu konnen.

. L

8.6.1 Die Installation von VRtam von der Workbench aus

Soll VRam von der Workbench aus gestartet werden, so miissen Sie Ihre systemspezifischen Daten im file 'VRam.info’
eintragen. Klicken Sie dazu einmal mit der linken Maustaste auf das VRam-Icon (Piktogramm) und wihlen Sie dann 'Info’
" aus der Workbench-Menueleiste. Unter "TOOL TYPES’ erscheinen nun die Werte, die Sie 3ndern konnen. Im Einzelnen:

1. UNIT= (Tragen Sie hier die Unit-Nummer der Festplatte ein, die Sie fir VRam einrichten machten)

9. INSTALL= (Tragen Sie hier die GroBe des zusatzlichen Speichers ein, der iiber YRam eingebunden werden soll.
Bedenken Sie: es handelt sich um MegaBytes, nicht um Millionen Bytes!)

3. USE= (Hier wird die GroBe des Pool-Memories eingetragen, also die GroBe des tatsichlich vorhandenen 32-bit-
Speichers, der von VRam genutzt wird. Einheit ist KiloByte. Achten Sie darauf, den Pool so groB zu halten,
daB Ihre iiblichen Anwendungen hineinpassen, damit wihrend des Arbeitens mit diesen Programmen nur relativ
selten umkopiert werden mub. Gute Werte sind etwa 1024 (IMB) oder 2048 (2MB).)

4. STARTSEC= (Hier wird der erste Sektor angegeben, der fiir die virtuelle Technik benutzt wird. Er sollte sich
moglichst nah an den letzten Sektor der vorangegangenen AmigaDOS-Partition anschliessen. Wenn Sie die Anzahl
der Kopfe, die Anzahl der Sektoren pro Track und den LowCylinder des vorgesehenen Bereiches kennen, so konnen
Sie auch direkt eine Multiplikation eintragen. Beispiel: 201*37*6, 201 ist der Anfangszylinder, 37 Sektoren pro
Track, 6 Kopfe. Der Bereich darf nicht Teil einer AmigaDOS-Partition sein, es muB sich also um einen bei
der Installation freigehaltenen Bereich handeln. VRam priift allerdings, ob zum einen Uberschneidungen zu
legal angemeldeten Partitionen vorliegen und zum anderen die angegebenen Sektoren vorhanden sind, indem ein
Leseversuch auf den ersten und letzten angegebenen Sektor erfolgt.

Stellen Sie bitte zusitzlich sicher, daB der 'SETCP [-Befehl, wie oben beschrieben, mit den richtigen Optionen vorher
gestartet wurde.

8.6.2 Die Installation von VRam vom CLI aus

Die Installation vom CLI (oder aus einer startup-sequence bzw. Batch-Datei) ist im Prinzip der Workbench-Installation sehr
ahnlich.
Es muB ein Befehl mit mehreren Angaben eingegeben werden, und zwar nach der Syntax

VRam INSTALL [MB virt. RAH] USE [XxB Pool-Hemoryl
STARTSEC [Start-Sektor fuer VRam] UNIT [BD-Unit-Ar.]

also zum Beispiel

VRam INSTALL 20 USE 1024 STARTSEC 0 UNIT 1
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Allgemeines

Liie MacroSystem MulliEvolution ist ein externer SCSI-II-Controller mit integrierter Speichererweiterung fiir den AMIGA
a0, MultiEvolution hal einen High-Pesfermanee-Controller sowie einen 0-Wait-States-RAM-Controller implementiert und
Larn eine Quantum-Festplattc mit einer Bauhohe von einem Zoll (LPS 52 oder LPS 105) sowie 2 oder 8 MB RAM aufnehmen.
MultiEvolution verfiigt auch iiber eine Apple-Maclntosh-kompatible Schnittstelle und ist so fir den AnschluB externer
I rstplatten nach Apple-MacIntosh-Standard vorbereitet.

\ultiEvolution wurde konsequent aufl hochste Geschwindigheit ausgelegl. Unter anderem die Benutzung eines 16-bit-VLS!-
Thips, die Burst-Mode-Fahigkeit und die Unterstittzune Aea SCSI-1I-Standards dienen diesem Ziel.

Der Controller ist serienmiBig autoheotfihie, anch -kt siich dem Einschalten des Rechners. Da der Treiber, das FileSystem
und die n&tigen Teile einer ‘Mounllist’ (im weiteren Sinne) bereits im ROM (Read-Only-Memory, unléschbarer Speicher in
Chips) enthalten sind, ist keine Startdiskette mehr notwendig.

Dieses ‘Autobooting’ funktioniert sowohl unter Kickstart 1.2 wie auch unter Kickstart 1.3 und 2.0. Im Gegensatz zu den
micisten anderen Autoboot-Losungen hat MacroSystem auch dieses Problem gelost.

‘lultiBvolution ist sehr flexibel: Der Controller ermdglicht die Nutzung von angeschlossenen SCSI-Festplatten unter Ami-
zaDOS, unter den Emulatoren A-MAX 2 (Apple MacIntosh), MEDUSA (Atari-ST bzw. TT) und PC-Bridgeboard (A 2088
oder A 2286) sowie, unter Nutzung einer MMU (Memory Management Unit), auch als Arbeitsspeicher (FAST RAM).

Da einige Spiele mit angeschlossener Festplatle und/oder Speichererweiterung nicht arbeiten, ist MultiEvolution abschaltbar:
Zum einen kann durch Niederdriicken der limken Maustaste wahrend des Bootvorganges das Einbinden der Festplatte ver-
hindert werden und zum anderen kann evntuell vorhandener RAM-Speicher durch Gedriickthalten des Joystick-Feuerknopfes
baw. der Maustaste an Port IT ausgeschallet werden. 2 )

MultiEvolution kann auch fir vorhandene Quantum-LPS-SCSI-Festplatien verwendet werden, indem die vorhandenen Teile
cinfach in den leeren MultiEvolution montiert werden. Andere Festplatten konnen ebenfalls angeschlossen werden passen
aber nicht in das Geh3use und miissen extern angeschlossen werden.

Bei einer kompletten Neuinstallation von Drive und MultiEvolution-Controller sowie bei Kompabilitatsschwierigkeiten muf
eine Neuformatierung der Festplatte in jedem Fall erfolgen. Die dazu notige Software ist aul der mitgelielerten Disketle
enthalten. :
Wenn Sie den Controller komplett, also Festplatte und Controller plus ggfs. RAM-Speicher von MacroSystem oder einem
Fachhindler erworben haben, so ist das Gerat bercits fertig installiert und mit einer WORKBENCH 1.3 versehen. Nach
dem Einschalten bootet der Rechner sofort von der Festplatte.

Auf die Installation der MultiEvolution durch das mitgelieferte Installations-Programm soll nachfolgend niher eingegangen
werden.

Bitte beachten Sie aber auch eventuelle ReadMe- (LiesMich-) Files aul der Installationsdiskette. Eine gedruckte Anlei-
tung kann nie hunderiprozentig aktuell sein, weshalb wichtige Nachtrige oder Dokumentationen tiber Verbesserungen und
Funklionserweiterungen in Form eines Textfiles aufl der besagten Diskette zu finden sind.

2 Mechanische Installation des Controllers MultiEvolution

2.1 Installation einer Festplatte

An dieser Stelle soll die mechanische Installation einer Festplatte am MultiEvolution erklart werden.

2.1.1 Ibnstallation einer Festplatte im MultiEvolution

Prinzipiell ist es nur moglich, eine Quantum-LPS-Festplatte (52 bzw. 105 MB Kapazitit) intern in den MultiEvolution zu
installieren. Andere Testplatten sind mechanisch zu groB, bendtigen zumeist einen Liifter und ein externes Netzteil.

Sollten Sie eine Quantum-LPS-Festplatte besitzen, so konnen Sie diese problemlos installieren.

Verfahren Sie dazu wie folgt:

1. Offnen Sie den MultiEvolution durch Losen der vier Schrauben (je zwei an der Voder- und Riickfront) und Abheben
des Gehauseoberteils.

2. Ziehen Sie samtliche Steckbriicken auf der Unterseile der Quantum-Festplatte. Wenn Sie die interne Festplatte
nicht als erste SCSI-Festplatte (Unit Null) installieren wollen, so setzen Sie die Steckbriicken AD, Al und A2
entsprechend.

3. Etstellen Sie einen Eintrag in Ihrer "Mountlist’ (devs-Vezeichnis) fiir die reservierte Partition. Andern Sie de
unten angegebenen Beispieleintrag so, da$ er auf Ihr System zutrifit. Diesen Eintrag konnen Sie mit Hilfe ein:
ASCII-Editors (etwa der 'ED’ von der Workbench) vornehmen, wie es in Ihrem AmigaDOS-Handbuch beschriebc:

ist.

#*

AMAX:

Device = evolution.device

Unit = 0 // Anpassen !

LowrCyl = 201 // Anpassen !

HighCyl = 300 // Anpassen |

Surfaces = 6 // Anpassen !
!

BlocksPerTrack = 37 // Anpassen

#

4. Fiigen Sie in Ihre startup-sequence oder in eine spezieclle Batch-Datei den Befehl 'mount AMAX:’ ein. Durchlaufer
Sie diesen Befehl durch Starten des Rechners oder der Batch-Datei. Bitte beachten Sie, daB das gemountete Geri'
’AMAX:" nicht von AmigaDOS ansprechbar ist, da die Daten im Apple-Format sind!

5. Starten Sie den A-MAX wie gewohnt. Booten Sie von der 'Finder'-Diskette und lassen Sie die Festplatte initiali
sieren. .

6. Wenn die Festplatte bootfahig sein soll, so miissen Sie noch den 'System’-Orduer von der *Finder’-Diskette au!
die Festplatte kopieren (mit der Maus heriiberschieben).

7. Nun konnen Sie die Partition wie eine Apple-Festplatte nutzen.

8.5 MEDUSA-Unterstiitzung iiber MEDUSASCSI

Das Programm MEDUSASCSI stellt ein externes Modul fiir MEDUSA (ATARI-ST-Emulator fir AMIGA) dar. Es kan
erst fiir MEDUSA ab Version V1.2 verwendet werden! Dieses Modul macht es méglich, eine Partition der Festplatte fiir dic
Atari-ST-Seite iiber MEDUSA zu benutzen.

Das Programm MEDUSASCSI ist immer vor Aufruf des eigentlichen MEDUSA-Programmes zu starten. In der MEDU
SA-Installation muB aber unbedingt angegeben werden, dafl eine Mitbenutzung des MultiEvolution-Controllers gewiinsch!
wird.

Deas genaue Bedienen (Formatieren von der ST-Seite etc.) finden Sie in Ihrer MEDUSA-Anleitung erlautert.

Sicher werden Sie von der Geschwindigkeit von MultiEvolution auch auf der Atari-Seite begeistert sein!

8.6 VRam - Die virtuelle Speicherverwaltung unter AmigaDOS

Dieses Feature stellt eine echte Sensation im Bereich AmigaDOS dar! Der Anwender kann einen Teil einer SCSI-Fi estplatts
(oder eine komplette Festplatte) als Arbeitsspeicher nutzen!

Dazu ist jedoch das Vorhandensein einer MMU (Memory Management Unit) zwingend notwendig. Eine solche MMU
findet sich aul jeder 68030-Beschleunigerkarte (im Prozessor integriert) sowie als Einzelbaustein '68851 auf vielen 68020
Beschleunigerkarten.

Der angemeldete Teil der Festplatte wird dann als 'FAST RAM’ genutzt und wie dieser angezeigt werden. AmigaDOS nutzt
ihn wie echten Speicher. Sogar RAM-Testprogramme testen ihn!

Dazu wird ein Teil des wirklich vorhandenen 32-bit-Speichers als "Pool’ genutzt. Das heiBt, sobald eine Anwendung mehr
Speicher anfordert als im Pool noch frei ist, wird automatisch der weniger benutzte Teil der Daten auf die Festplatic
ausgelagert. Wenn diese Daten wieder bendtigt werden, wird widerum getauscht.

Die sogenannten "Seitentauschalgorithmen’, die fiir diese Aufgabe genutzt werden, finden sich auch in Betriebssystemen, dic
bereits seit langerer Zeit mit virtueller Speicherverwaltung arbeiten (etwa UNIX).

Die Geschwindigkeit ist dabei immer noch relativ hoch, was nicht zuletzt in der hohen Geschwindigkeit von MulliEvolution
selbst begriindet liegt.

Mit VRam fallen viele Grenzen, die dem AMIGA wegen zu geringer SpeicherausbaufGhigkeit gesetzt werden! Insbesondere ir
Bereich Mulli-User-Systeme und Digitizing (Sound und Grafik), aber auch bei der vollstandigen Auslastung des Multitasking-
Features 6MMnen sich neue Perpektiven fiir AmigaDOS.

VRam arbeitet mit Kickstart 1.2, 1.3 und 2.0.
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Wenn Sie einmal eine Festplatte angemeldet haben und dennoch nicht angeschlossen haben (Defekt, Lautstirke, fehlende
Wechselplatten-Kassette etc.) so wird das System beim Bootvorgang endlos auf die angemeldete Platte warten. Ein 'Sel
Timeout’ wird stindig etfolgen. Um diese Schleife zu unterbrechen, konoen Sie durch Driicken der Help’-Taste die Such-
routine unterbrechen. Es werden dann alle bis dahin eingebundenen Festplatten angemeldet und das System bootet. Die
"Help’-Taste muB iibrigens wihrend des Wechsels von Unit 6 auf 0 gedriickt sein, denn nur dann erfolgt die Abfrage. Im
Zweifelsfall einfach solange gedriickt halten, bis der Bootvorgang beginnt!

Zum Einbinden der weiteren Festplatte, beachten Sie bitte die folgenden Schritte.

1. Booten Sie von der mitgelieferten Diskette. Driicken Sie dabei die rechte Maustaste, was insbesondere wichtig
ist, wenn Sie eine oder mehrere Festplatten wieder entfernen wollen.

2. Wahlen Sie bei der Frage ‘“Welche Unit m&chten Sie Jetzt installieren; die aus, die installiert werden soll.

3. Installieren Sie, wie zuvor beschrieben.

8 Zusatzprogramme zu MultiEvolution

8.1 Das Zusatzprogramm SCGSIBootSel

Wenn Sie mehrere Partitionen und/oder mehrere Festplatten angelegt haben, so kénnen Sie mit Hilfe dieses kleinen Pro-
grammes jederzeit die BootPartition bestimmen. Klicken Sie einfach das gewiinschte Device an!

So kdnuen Sie verschiedene startup-sequences abarbeiten und andere Umgebungen installieren.

Nach erfolgter Neuregelung bootet der Rechner nach einem Reset von der neu ausgewahlten Partition, und zwar solange, bis
erneut eine Anderung durchgefiihrt wird. )

8.2 Das Zusatzprogramm SCSIStop

Dieses Programm schaltet Festplatten, die das SCSI-Commando STOP verstehen, ab. Der Motor lauft dann aus, die
Festplatte steht. Sie kann jederzeit wieder angelaufen werden, wenn einfach ein Ansprechen durchgefiihrt wird.

Dieses Programm ist nicht mit einem Park zu verwechseln. SCSI-Festplatten verfiigen smtlichst iiber AutoPark. Sinn dieses
Programmes ist also nur das akkustisch angenehmere Stillegen des Motors.

Das Programm sendet dieses Kommando librigens zu allen angeschlossenen Festplatten.

8.3 Das Zusatzprogramm ”Subbuffers”

Dieses kleine CLI-Kommando dient dazu, den voreingestellten Puffer absenken zu kénnen. Es handelt sich um das Gegenstiick
zum auf der Workbench befindlichen ” Addbuffers”-Befehl.

Unter DOS 2.x funktioniert Subbuffers absichtlich nicht. Dort kann der AddBuffers-Befehl auch mit einem negativen Wert
angewandt werden.

SubBuffers ist immer dann interessant, wenn der Anwender viele Partitionen mit wenig vorhandenem RAM-Speicher
betreiben will. Achtung: Bei zu starkem Absenken des voreingestellten Wertes von 130 (= 65 kByte) kann die Da-
teniibertragungsrate der Festplatte stark nachlassen!

8.4 Einrichten einer Partition fiir den AMAX 2 Apple-MacIntosh-Emulator

MultiEvolution kann auch unter dem Apple-MacIntosh-Emulator AMAX 2 benutzt werden. Sie kdnnen eine Partition fiir
den Emulator einrichten und so unter dem MacIntosh-Betriebssystem auf Ihre SCSI-Festplatte zugreifen.

Dazu benétigen Sie eine méglichst neue Version des Emulators (altere Versionen kdnnen Probleme bereiten) sowie den
Treiber 'MultiEvolution.amhd’, den Sie im ’devs:’-Verzeichnis der Installationsdiskette finden (bei Komplettsystemen und
bei Benutzung der Original-Installation mit Workbench-Einrichtung auch im devs-directory der Festplatte). Sollten Sie ein
sehr neues Exemplar des Emulators besitzen, so kdnnten Sie den Treiber auch auf der AMAX-Diskette finden.

Die Installation der AMAX-Partition verhilt sich exakt wie in IThrer AMAX-Anleitung beschrieben. Dennoch sollen hier
einige Hinweise erfolgen.

1. Kopieren Sie den Treiber "MultiEvolution.amhd’ in das "devs:-Verzeichnis Threr Festplatte.

2. Stellen Sie sicher, bei der Installation der Festplatte einen Bereich fiir die Emulator-Partition frei zu haben. Lassen
Sie etwa einige Zylinder am Ende der Festplatte ungenutzt! Notieren Sie sich die Werte fiir die Anzahl der Képle,
die Anzahl der Sektoren pro Track und den Low- und High- Zylinder des reservierten Bereiches.
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Unit-Nr. A0 A1 A2 (-— = Richt gesetzt)
““““ (XX = gestzt)

0 S S g

1 XX - -

2 - XX -

3 XX XX --

4 -— -- XX

5 X - Xx

6 -- XX XX

3. Stecken Sie das SCSI-Kabel und das Strom-Kabel an die Quantum an. Achtung: Wenden Sie keine Gewalt
Die Stecker sind mechanisch Verpolungsgeschiitzt!

4. Befestigen Sie die Platte mit vier geeigneten Schrauben (UNC-Gewinde) im MultiEvolution-Ge?iusc. ACHTU!
Verwenden Sie auf keinen Fall zu lange Schrauben, da sonst die Platine der Platte beschadigt werden ka
Uberpriifen Sie die Lange vor Einbau in MultiEvolution sorgfaltig.

5. Schliessen Sie das Gehause wieder. "

2.1.2 Installation einer externen Festplatte

Schalten Sie den Rechner aus, ziehen Sie den Netzstecker.
Entfernen Sie das Schutzklippchen vor dem Erweiterungsslot des Rechners an der linken Seite.

Stecken Sie den Controller an den Slot an.

Schliessen Sie eine externe Festplatte an den SUB-D 25 des Controllers an. Wenn Sie iiber eine externe Feslpl‘
nach Apple-Standard verfiigen, so ist dies problemlos. Andernfalls kénnen Sie einen 25-SUB-D — 80-pol-SC
Adapter oder ein externes SCSI-System (auch ohne Festplatte) aus dem MacroSystem-Programm verwenden.
Pinbelegungen der angegebenen Schnittstellen finden Sie am Ende dieser Anleitung.

5. ﬂberprﬁfen Sie nochmals den einwandfreien Sitz aller Steckkontakte.
6. Verbinden Sie die Netzstecker und nehmen Sie das System in Betrieb.

Achten Sie darauf, daB die meist per Steckbriicke (Jumper) einstellbare SCSI-ID-Nummer (Unit-Nummer) auf
gewiinschten Wert eingestellt wird. Jede Festplatte muB eine eigene Nummer bekommen, wobei man von Null bis S
aufwirts vorgehen sollte, um unndtige Wartezeiten beim Startvorgang zu vermeiden.

1.
2.
3.
4.

2.2 Installation eines Update-Paketes

MultiEvolution ist ein Produkt, welches standigen Verbesserungen unterliegt. Insbesondere neue Features kénnen imme
Rabmen der Moglichkeiten hinzugefiigt werden.

Mitunter kann es also vorkommen, daB Besitzer eine Aufriistung des Festplattensystems auf den neuesten Stand wiinsc!
Ein solches Update-Paket besteht immer aus 2 EPROMs, 1 Diskette und meist einer neuen Anleitung.

Zum Einsetzen der EPROMSs miissen Sie die MultiEvolution-Karte ausbauen. Die EPROMs sind gesockelt und kdnnen
einem Schraubendreher vorsichtig ausgehebelt werden. Die EPROMs werden als L und H bezeichnet sein. ”L” wird d
links, "H” rechts eingesetat.

Achten Sie dabei auf die Einkerbung an einer EPROM-Seite. Diese gibt die Einbaurichtung der EPROMSs an. Sie mul’
Einkerbung in den Sockeln entsprechen!

Zumeist werden Sie dann die Installationsdiskette zur erneuten Installation verwenden miissen. Dabei wird darauf geac!
daB keine Neuformatierung notig wird, es sei denn, der Anwender wiinscht dies.

Die neve Anleitung soll dann die neuen Features und Anderungen dokumentieren.

Das folgende Kapitel soll Ihnen die verschiedenen Schritte bei Benutzung des Installations-Programmes erlautern. Di
Teil der Anleitung wendet sich im Besonderen an diejenigen Anwender, die den Controller "leer’, also zur Verwendung,
vorhandener Festplatte, erworben haben.



2.3 lostallation von RAM-Speicher in den MultiEvolution

MultiEvolution kann 2 ader £ K11 RRARL aufnets Fretied feenpmen entedar 2 SIT-Module | MB x 8 bzw. 1 MB x 9 (2
MB) oder SIP-RModols 4 BB 8 h-g A0, 00t 2y on Pieantr . Sollten Sie iiber andere Speicherchips verfiigen, so
fragen Sie nach erhiiltlicher Adngptorks: ten [etwn fr uHUUUvMegabitchips).

MultiEvolulion erkennt vorhandenen und einwandlreien RAM automatisch. Es ist daher nicht notwendig, per Jumper etc.
die RAM-Aushaustufe einzustellen.

Zur RAM-Installation beachten Sie bitte die folgenden Schritte:

1. Offinen Sie den MultiEvolution durch Losen der vier Schrauben (je zwei an der Voder- und Riickfront) und Abheben
des Gehauseoberteils.

2. Die RAM.-Slots befinden sich ganz vorn im MultiEvolution-Gehause. Pin 1 und Pin 30 der 30poligen Sockelleisten
sind anf der Platine gekennzeichnet, Sctzen Sie Thre Module entsprechend dieser Kennzeichnung vorsichtig ein.

3. Schliessen Sie das Gehiuse wieder.

4. Nach erfolgtem Einbau wird der Zusatzspeicher automatisch erkannt und eingebunden.

3 Praparierung der Festplatte

Bei vorhandencn Systemen ist eine Neuformatierung in der Regel nicht notwendig. Lediglich ein BootBlock muB erstellt
werden, ahnlich wie bei einer Diskette. Dieser BootBlock kann iibrigens nicht von Viren als ‘Nistplatz* verwendet werden,
da er nicht kompatibel zu Disketten- Bootblocken ist.

Aus diesern Bootblock entnimmt der im ROM befindliche Treiber (evolution.device) im Betrieb die Daten der Festplatte und
der installierten Partitionen. :

Das Erstellen des BootBlocks soll nun kurz erlautert werden. Fiir komplette Neuinstallationen sind noch weitere Schritte

notig, dazu aber spiter.

4 Q uickstart

In diesemn Kapitel soll kurz die Schnell-Installation fiir alle versierteren Anwender erklart werden. Bei Zweifeln aber immer
erst genauer nachlesen!

Aus dem BootBlock der Featplatte soll das Modul spiter die Spezifikationen Threr Boot-Partition erkennen. Deshalb solllen
Sie zundchst Papier und Bleistift zur lland nehmen, um diese Daten festzuhallen.

Verfahren Sie wie folgt:

I. Legen Sie die milgelieferte Disketie in das Laufwerk df0: ein. Schalten Sie den Rechner ein.

2. Nun sollte withrend des Bootvorganges ein MacroSystem-Label erscheinen. Dies ist das untriigliche Zeichen, daB
das MacroSystemn-Modul aktiv ist. Das Bild nimmt iibrigens keinen Speicher in Anspruch, da es im ROM steht.
Es erscheint eine Reihe von Informationen aul dem Bootlabel, und zwar wird Ihnen mitgeteilt, welche SCSI-
Units (0 bis 6 = max. 7 Festplatien) vom Controller gefunden worden sind und welche Kommandos gesendet
oder empfangen werden. Ist eine Festplatte angemeldet, erscheint 'OK’, wenn der Bootblock schon erstelll war,
erscheint 'Installed’.

ACHTUNG: Wenn die Festplatte erstmalig an MultiEvolution angeschlossen wird, kann es vorkommen, daB das
System nicht von Diskette bootel, sondern ein 'Guru’ ausgeldst wird. Dies ist dann der Fall, wenn das System
aus dem noch nicht vorhandenen Bootblock zufélligerweise unsinnige Daten liest. In diesem Fall halten Sie die
rechte Maustaste wihrend des Bootvorganges gedriickt! Damit wird der ohnehin noch sinnlose Einleseversuch des
Bootblocks unterbunden.

Nun boolet das System von Diskette.

3. Automatisch startet jetzt das Installations-Programm. Wenn Sie nur den Bootblock dndern wollen, so antworten
Sic auf alle Fragen, in denen von ‘Formatieren’ die Rede ist, mit Nein.

4. Wenn Sie bei einigen Fragen nicht sicher sind, so versuchen Sie, ob das System lauft (Reset und teslen, ob ein
AutoBoot gelingt). Keine Angst, zerstoren konnen Sie so nichts!

5. Nun sollte Ihr System von der Festplatte booten. Beachten Sie, daB eine startup-sequence (die auch genau so
heiBen muB) auf der Festplatle (s-directory) vorhanden sein muB! Im Zweilelsfalle, geben Sie auf die Frage, ob
automatisch eine Workbench (neneste Version) auf die Festplatle gespielt werden soll, mit ‘Ja‘. (Achtung - lhre
alte startup-sequence, Mountlist ete. wird dann uiberspielt).
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Die Imprimis-Festplatten liegen im oberen Leistungsbereich. Die Swift-Platten (3,5”) kommen auf knapp 1 MB/sec.,
Wren-Typen (5,25", volle BauhShe) kommen auf Werte zwischen 1,5 und 2,3 MB/sec.

Diese Werte benotigen mindestens einen 68020-Prozessor.

Wren-Platten sind allerdings nur fiir den externen Gebrauch vorgesehen, da sie zum Einbau in den Amiga zu groB sind (-
Bauhghe).

6.3 Quantum-Festplatten

Quantum-Festplatten lassen sich aufgrund lhrer iiberragenden Qualitat und Leistungsfahigkeit besonders empfehlen.
Besonders inleressant sind natiirlich die LPS-Versionen 52 und 105, da sie intern im MultiEvolution einbauen 1a8t. !
Datenrate liegt sehr hoch, etwa bei 900-1200 kB/sec.

Die Quantum Q 40 S und Q B0 S erreichen ihr Maximum bereits bei Betrieb unter 68000 mit ca. 820-840 kByte/sec.
Die Q 170 S und Q 210 S verfiigen ebenfalls iiber die neuartige Cache-Technik ASAP. Daher liegen sie mit ca. 1,2 MB/:
(1,0 MB/sec unter 68000) auch in der Datenrate sehr hoch.

Auch die Versionen bis 425 MB sind empfehlenswert, da die Datenrate mit ca. 1,6 MB/sec. (68020} hoch ist. Allerdi
sind diese Laufwerke relativ teuer.

Insbesondere die hervorragenden Datenrafen bei kleineren Files machen die Quantum-Festplatten interessant.

Da Quantum-Laufwerke iiber viel Cache-Speicher verfiigen, konnen sie ohne Datenratenverluste mit freigegebenen Interru
betrieben werden. L

6.4 Fujitsu-Festplatten

Diese Laufwerke sind sehr gut verarbeitet, aber recht langsam. Die relativ geringe Datendichte von 26 Sektoren pro Tr
ist dafiir verantwortlich. Prinzipiell sind sie shnlich wie Seagate-Laufwerke anzusiedeln.

Bei einigen Fujitsu-Laufwerken kann es zu Schwierigkeiten beim Schreiben wahrend der Recalibrate-Phase kommen. A
sind Fujitsu-Laufwerke mitunter nur am AppleMaclntosh zu betreiben (Spezial-Versionen).

Insgesamt zahlen Fujitsu-Festplatten also zu den weniger empfehlenswerten Laufwerken zum Betrieb am MultiEvolution

6.5 Syquest Wechselplattensysteme

Diese Gerite stellen eine gute Alternative zu normalen Festplatten dar. Sie sind recht schnell (ca. 600 kbyte/sec) und konn

sowohl als Backup-Medium wie auch als normales Drive benutzt werden.

Jede Cartridge (wie eine groBe Disketle) verfiigt iber 44 Mbyte Kapazitit. Sie 138t sich schreibschiitzen.

Als Bweitfestplatte und fir Rechner mit mehreren Benutzern erscheint sie als besonders geeignet.

Nachteilig ist die relativ hohe Lautstarke und die Dimension. Als 5,25"-Laufwerk mit halber Bauhohe findet sie zwar

Amiga noch Platz, kollidiert aber mit etwaigen PC-Emulator-Laufwerken.

iSyquesb-Laufwerke eignen sich auch sehr gut als Zweitlaufwerk, um schnelle Backups und Systemtransfers vornehmen
Snnen.

Wenn Sie keine Cartridge eingelegt haben und das System nicht bootet, weil es auf eine Cartridge wartet, konnen Sie da'

durch Niederdriicken der "Help™-Taste die Bootsequenz abbrechen und von der vorhandenen anderen SCSI-Platte starten

7 Besonderheiten beim Betreiben von mehreren Festplatten

Sowohl Soltware als auch Hardware Ihres Systems sind auf den Betrieb von bis zu 7 Festplatten vorbereitet. Das Formatie:
bzw. Priparieren der weiteren Festplatte geschieht ebenfalls durch das mitgelieferte Installations- Programm.

Beachtet werden muB. daB die zweite Festplatte auf ‘Unit 1°, die dritte auf ‘Unit 2* etc. gejumpert werden muB (Jumperrei
aul der Festplatte, einfach um eins versetzen). AuBerdem bendtigen Sie ein 50-poliges Kabel zwischen Controller und Plat!
das zwei oder mehr Festplattenstecker enthalt. Auch dies ist bei MacroSystem oder im Fachhandel erhaltlich.

Zu beachten ist, daB nach SCS5I-Norm die AbschluBwiderstinde (Terminatoren) nur in der letzten angeschlossenen Fe:
platte gesetzt sein sollten. Ziehen Sie also diese Widerstande (meist schmale, langliche Bauteile in Sockeln nahe des SC:
Anschl](uﬁsteckers) bei allen Festplatien bis auf die letzte! Ist nur eine Festplatte angeschlossen, so bleiben die Widerstzan
gesteckt. :

Um schneller booten zu kénnen, sollten Sie die Festplatten mit aufeinanderfolgenden Unit-Nummern (bei 0 beginnend) i
stallieren. Wenn Sie Probleme beim Betrieb verschiedener SCSI-Laufwerke gleichzeitig haben, so wechseln Sie probeweise

SCSl-Reihenfolge. Manche Laufwerke haben unerwiinschte Einfliisse auf den SCSI-Bus, waa sich durch richtiges Positionier:
meist ausschalten 1aBt. ;
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Die Soltware stellt selbst fest, ob eine Formatierung bereits durchgefithrt worden ist oder noch nicht vorhanden ist. Der
Default-Wert (Vorgabe) ist dann entweder Ja oder Nein. In aller Regel sollten Sie den vorgegebenen Wert durch Return
akzeptieren.

Bei manchen Festplatten (etwa Wechselplatten-Kassetten) empfiehlt sich ein komplettes Neuformatieren. Offnen Sie nach
AbschluB des Installationsvorganges und erncutem Booten ein CLI-Window und tippen Sie:

> Format drive DHx: name HarddiskY ffs

DHx: meint natiirlich den Namen des Jeweiligen Laufwerks, etwa *DHO:’, 'DH1:’ etc. Bitte beachten Sie, daB ein erneutes
Durchlaufen des Installationsprogrammes notig ist, wenn der LowCylinder auf 0 steht und ein *format’ erfolgt. Steht der
LowCylinder auf 1, so wird der Bootblock nicht iiberschrieben und ein nochmaliges Starten des Installationsprogrammes
eriibrigt sich.

5.7 Einrichten einer Workbench
5.7.1 Soll ich Thnen eine Workbench auf Ihrer Festplatte (erste Partition) installieren?

Zum Arbeiten mit Threr Festplatte ist das Vorhandensein eines Systems (Workbench) unbedingt notwendig. Weitere Pro-
gramme werden immer zusitzlich installiert.

Die Installationsdiskette bietet die Maglichkeit, gleich eine fast komplette Workbench 1.3 auf Threr Festplatte zu installieren.
Diese Option sollten Sie nutzen. Sie kdnnen aber auch Ihre gewohnte Workbench-Diskette installieren, wenn Sie an dieser
Stelle die Diskette wechseln.

5.7.2  Soll ich jetzt einen Reset ausldsen?

Diese Frage erscheint immer, wenn die Installationsroutine abgeschlossen ist. Zur Inbetriebnahme der installierten Festplatte
ist ein Reset unbedingt notwendig, da der frisch erstellte Bootblock korrekt eingelesen werden muB. Dies geschieht nur beim
Einschalten oder beim Reset des Systems.

Hier sollten Sie also unbedingt mit Ja antworten. Wenn nicht, so diirfen Sie die Festplatte aber auf keinen Fall benutzen,
um Fehler zu vermeiden.

Wenn Sie eine Turbo-Karte (68020 oder 68030) besitzen, so wird dieser Reset nicht funktionieren, Turbo-Karten brauchen
sinen doppelten Reset, der nur von Spezial-Routinen (die dann nicht mehr unter 68000 laufen) oder dem 3-Tasten-Reset
ausgeldst werden.

Benutzen Sie dann am besten den Drei-Tasten-Reset (CTRL + linke Amiga-Taste + rechte Amiga-Taste).

6 Geeignete Festplatten fiir MultiEvolution

Allgemein lassen sich alle iiblichen SCSI-Festplatten mit MultiEvolution ohne Probleme betreiben.

MultiEvolution ist in der Lage, bis ca. 1,2 MB/sec. unter dem 68000-Prozessor zu betreiben. Mit einem 68030-Prozessor
8Bt sich diese Rate bis auf 2,8 MB/sec. steigern.

Zum Etreichen dieser Werte bentigen Sie allerdings Festplatten, die diese Datenraten auch liefern kénnen. Die nachfolgende
Jbersicht soll Ihnen einige Hinweise zu ausgew3hlten Festplatten liefern.

Jie hier angegebenen Geschwindigkeiten sind mit dem Programm ’DiskPerf’ von der Fish-Disk 187 gemessen worden. Es
refindet sich ebenfalls auf jeder Installationsdiskette, so daf Sie die Werte leicht selbst nachmessen konnen.

3.1 Seagate-Festplatten

die Seagate-Festplatten sind recht gut zum Betrieb mit MultiEvolution geeignet. Ausnahme sind lediglich die Typen ST 251
1 und ST 296 N, die relativ hiufig zu Problemen fithren kénnen. Diese Typen sind wohl zum Betrieb mit Original-Seagate
“ontrollern fiir IBM-PC-kompatible Computer gedacht.

wagate-Festplatten besitzen nur 2 kByte Cache-Speicher. Damit lassen sich die maximalen ﬁbertragungsraten nur mit
esperrten Interrupts erreichen. Dieser Nachteil macht Seagate-Festplatten zum Betrieb mit Modems natiirlich unattraktiver.
Tit gesperrten Interrupts erreichen Seagate-Platten Datenraten von 600-650 kByte pro Sekunde.

.2 Seagate-Imprimis-Wren oder Swift-Platten

der handelt es sich um Gerate der inzwischen von Seagate iibernommenen Fa. Imprimis. Bis auf den Eigentiimer des
ersteller-Werks haben Seagate- und Imprimis-Platten jedoch wenig gemein.
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Nun I5sen Sie einen Reset aus oder schalten den Rechner aus und wieder ein (bitte 20 sec. aus Sicherheitsgriinden
warten). Nach dem Hochfahren des Plattenmotors bootet der Rechner von der Festplatte, wenn keine Diskette
im internen Laufwerk eingelegt ist. Bei der Initialisierungsphase wird das MacroSystem-Label auf den Monitor
gebracht.

Sollte dieser Vorgang nicht geklappt zu haben, so wiederholen Sie ihn mit erhhter Aufmerksamkeit.
Im nachsten Kapitel soll die komplette Installation detailliert beschrieben werden.

5 Einrichten der Festplatte

Hier soll Schritt fiir Schritt die Installationssoftware erliutert werden. Die Reihenfolge ist identisch mit der im Programm!

5.1 Startmeldung 'Wollen Sie weitermachen?’

Das Installationsprogram SCSIInstall meldet sich mit einigen Informationen und dieser Frage.
‘N* fishrt zum Abbruch, J* fiihrt sum nachsten Programmpunkt.

5.1.1  AutoBoot-ROMs im System? (Arbeiten Sie mit einer. Warmstart- oder mur ab 1.3-Losung?)

Diese Frage wird dann erscheinen, wenn das Installationsprogramm die serienmiBig ausgelieferten ROMs nicht finden kann.
Normalerweise liegt dann irgendein Fehler im System vor.

Méglicherweise steckt der Controller nicht richtig? Oder er war ausgeschaltet? Nachtragliches Einschalten wird nicht mehr
erkannt, die Schalterstellung beim Einschalten oder Reset jst einzig auschlaggebend. Es kbnnte auch sein, daB Sie beim
Booten versehentlich die linke Maustaste gedriickt hatten, denn dies wiirde den Controller deaktivieren.

Eine Ursache kann auch die falsche Montage von Update- EPROMs sein. Kontrollieren Sie den richtigen Sitz von L- und
H-EPROM sowie die Stellung der Steckbriicken! Achten Sie insbesondere auf korrekte Einbaurichtung (Kerbe in EPROMs
und Sockel).

Mit der Warmstart- oder nur ab 1.3-Losung sind spezielle, von MacroSystem nur an Beta-Tester herausgegebene Versionen
der Software gemeint. Also sollten Sie hier mit ‘N* antworten und in Threm System auf Fehlersuche gehen.

5.2  Angeschlossene Drives (Welche Unit méchten Sie jetzt installieren?

An dieser Stelle fiihrt die Software einen Kontrollvorgang iiber alle angeschlossenen Festplatten durch und gibt aus, welche
Festplatte(n) vorgefuriden worden sind. Die Angaben in Anfiihrungszeichen sind immer die vom Hersteller der Festplatte
angegebenen, einige Daten konnen deshalb verwirrend wirken.

Suchen Sie sich die Festplatte aus, die nun installiert werden soll. Einfach die Unit-Nummer eingeben!

Falls Sie an dieser Stelle abbrechen mdchten, konnen Sie auch einfach eine *7* eingeben und die Software wiirde dann keine
Unit bearbeiten.

5.3 FEingabe der Konfiguration

5.3.1 Wieviele Schreib-Lesekdpfe besitzt Thre Platte?
5.3.2 ‘Wieviele Sektoren schreibt Ihr Controller?
5.3.3 Wieviele Zylinder besitzt Thre Platte?

Die Installationssoftware errechnet bereits die optimale Kombination aus Sektoren, Kopfen und Cylindern. Diese Werte
werden als Defaults auch vorgeschlagen.

Ein Abweichen von diesen Vorschlagen ist eigentlich nur dann sinnvoll, wenn dieselbe Festplatte bereits an einem anderen
Controller formatiert wurde und die Daten erhalten blejben sollen, Dann miissen diese Werte namlich mit den urspriinglichen
iibereinstimment!

Geben Sie also entweder per ‘Return® den Vorschlag ein oder setzen Sie den Wert ein, den Thr vorhergehender Controller
benutzt hat.

Wichtig ist zu wissen, daB bei SCSI-Platten lediglich das Produkt aus allen drei Daten bendtigt wird. Im Gegensatz zu ST
506 o.8. ist SCSI intelligent genug, die Platte selbst zu verwalten. AmigaDOS bendtigt aber detaillerte Werte zum Betrieb
der Festplatte. Deshalb kann die Kombination nahezu frei gestaltet werden. Nur der Endwert ist wichtig!



undzrn Sie sich also nicht, wenn Sie Daten vorgeschlagen bekommen, dic nicht den realen Angaben des Festplattenherstellers
tsprechen. Natiirlich kénnen Sie avch diese Werte cintragen, zumeist werden Sie dann allerdings nicht die volle Kaparitit
t Festplatte ausnutzen. Die Installationssoftware errechnet Ihnen ein Optimum und gibt an, wieviele Sektoren 'brach’
‘wen. wenn dieses Optimum genutzt wird.

e ‘Formel’ zur Berechnung der Festplatten-Kapazitil berechnel sich wie folgt:

“sparitaet (in Bytes) =  Sektoren pro Track
X Anzahl Koepfe (Surfaces)
X Anzahl der Cylinder
X 512 (soviel Bytes hat ein Sektor).

Wenn Sie also eigene Kombinalionen einstellen mochten, so achten Sie darauf, daB die Kapagzitit der Festplatte nicht
iiberschritten wird.

5.4 Der Burst-Mode (Lese-Geschwindigkeitsfaktor?)

Diese Frage zielt auf den bei MultiEvolution méglichen Burst-Mode ab. Der Burst-mode kann - mit geeigneten Festplatten

- eine erhebliche Geschwindigkeitssteigerung erzielen.

Hei preiswerten Seagate-Festplatten etwa ist hier Null einzutragen. Diese Drives sind nicht Burst-Mode-fahig. Bei guten

Frstplatien (z.B. Quantum Prodrive) kann bei normalem 68000-Prozessor (also ohne Turbo-Karle) ein Burst von 2 eingestellt
crelen,

Lir DBurst-Ralen von 3 bis 5 sind nur fiir 68020/030-Karten vorgesehen. In normalen Systemen arbeiten Sie meist nicht.

Notwendig werden diese Burst-faktoren ohnehin pur bei Festplatten, die sich mit niedrigeren Werten nicht voll auslasten

en. Fin Beispiel sind die Imprimis-Wren-Festplatlen. Bei Quantum-Laufwerken geniigt Burst 2 in der Regel vollauf.

Fmpfehlenswert ist es, die Platte immer erst mit Null zu installieren und daan den Burst-Mode-Faktor immer heraufzusetzen,

bis entweder 5 aktiv ist oder das Syslem nicht mehr einwandfrei arbeitet, 5

Wenn der Faklor zu hoch angesetzt worden ist, kann es passieren, daB ca, zwanzigmal beim Booten versucht wird, die Platte

anzusprechen, und danach wird der Burst 0 beputzt. Dann brauchen Sie sehr lange zum Booten, aber dann Iauft alles wie

cewohnt. Selzen Sie den Burst herab! .

bs kann vorkommen, dab Launfwerke mit Turbo-Karten einen niedrigeren Wert brauchen als ohne. Der Burst-Faktor ist also

anf jedes Syslem erneut abzustimmen!

Lrlahrungswerte:

RS

68000 68020/30
Mmantum 2 0
Seagate 0 0
Fujitsu 0 0
Imprimis 1-2 1=h
Fauest S5Q 655 0 0
" odime 0 0
4itachi 300 MB 2 2

5.5  Sollen die Interrupts abge;cllaltet werden?

IYiese Frage zielt imn Grunde auf die Prioritat der Festplatte in Threm System. Sind die Interrupts abgeschaltet, so ist der
I'flekt etwa, daB der Mauszeiger wihrend der Daleniibertragung manchmal kurz stehenbleibt, da die Festplatte mit der
iochsten Prioritat auft.

‘nshesondere bei Low-Cost-Festplatten (Seagate etc.) bringt dies eine betrichtliche Geschwindigkeitssteigerung, wahrend
»i Platten mit viel Cache kaum ein Unterschied hesteht. Es kann sogar mbglich sein, daB die Datenrate abnimmt, wenn die
aterrupts gesperrt werden. Grund ist der bei Low-Cost-Platten nur sehr kleine oder gar nicht vorhandene Cache-Speicher.
vepuest- Wechselplatten sollten immer mit abgeschalteten Interrupls betricben werden!

“'reblematisch kann ein Sperren der Interrupts eigentlich nur dann sein, wenn Sie Dateniibertragungen per Modem direkt
'1f die Platle oder von der Platte durchfithren wollen. Diese Uberhragungen brauchen ebenfalls héchste Prioritat im System.
1.0 solllen Sie dann die Interrupts nicht sperren, wibrend dies ansonsten unbedenklich ist.
neser Wert kann jederzeit geandert werden, ohne daf eine Neuformatierung notwendig wird. Er gilt unabhangig fiir jede

naclne Festplatte.

5.6 Installation der Partitionen
5.6.1 Wieviel;'-,- Partitionen wollen Sie auf der angewahlien Festplatte anlegen?

Hier konnen Sie die Anzahl der Amiga-DOS-Partitionen auswahlen. Im Zweifelsfall sollten Sie jmmer ’1” wahlen, denn
insgesamt gesehen hat das Partitionieren nur Nachteile. MultiEvolution ist in der Lage, mit nur einer Partition zu arbeiten.
gelbst wenn diese schr groB sein sollte (max. 4 GigaByte).

Weitere Parlitionen bendtigen zusatzlichen Arbeitsspeicher (RAM) als Puffer, und der Anwender beschriinkt sich selbst in
der GroBe seiner Directories, .

Bitte beachten Sie, daB eventuell vorgeschene Partitionen fiir MEDUSA, A-MAX 2 oder ein Bereich fiir die virtuelle Spei-
cherverwaltung VRam hier nicht angegeben werden. Nur nach der Anzah! der AmigaDOS-Partitionen wird gefragt.

Fiir die PC-Briickenkarten ist keine eigene Partition notig. Sie konnen das PC-Laufwerk auf der Amiga-Partition anlegen.
Diese Technik wird auch als 'Pseudo-Partition’ bezeichnet. Beachten Sie auch die Informationen tiber das Anlegen eincr
solchen Pseudo-Partition in diesem Handbuch!

Wenn Sie dennoch mchrere Partitionen anlegen mochten, so geben Sie hier die Anzahl ein. Mehr als 10 Partitionen pro
Festplatle sind jedoch nicht mdglich. Die Partitionen werden iiber ein AutoMount eingebunden, eine Mountlist etc. brauchen
Sie nicht mehr.

Sie bekommen dann weiter mitgeteilt, wieviele Cylinder Sie zur Aufteilung zur Verfiguog baben und wieviele Bytes ein
solcher Cylinder enth3lt. Problemlos kénnen Sie so die GréBenverhaltnisse ausrechnen.

5.6.2 DeviceNamen fiir Partition X7

Jede Partition erhilt einen eigenen Device-Namen, so wie die Diskettenlaufwerke DFO0, DF1 usw. heiBen.

MuliiEvolution gibt Thnen sinnvolle Namen vor, an die Sie sich jedoch nicht halten miissen. Die Namen sind wahlbar, Einmal
festgelegt, kdnnen sie nur per nochmaliger Installation geandert werden.

Jede Platte bekommt auch noch einen Eigennamen, der Jjederzeit geindert werden kann (Per 'Rename’-Befehl). Diese beiden
Namen sollten Sie nicht durcheinanderwerfen.

Bei Benutzung der Vorgaben konnen Sie allerdings Doppelbenennungen ausschliessen!

5.6.3 LowCylinder fiir Partition X7

Hier geben Sie den niedrigsten Cylinder dieser Partition ein. Er sollte immer um eins hoher als der hochste Cylinder der
vorhergehenden Partition sein. Vermeiden Sie Uberschneidungen! Fiir die erste Partition konnen Sie eine '0’ eingeben.

Wenn Sie aul der Festplatte noch einen weiteren Bootblock (Rigid-Disk-Block, etwa fiir den A 3000 - Controller oder den
2091) anlegen wollen, so denken Sie daran, den LowCylinder der ersten Partition auf 2 zu setzen, da der Rigid-Disk-Block viel
mehr Platz in Anspruch nimmt als der MultiEvolution-Bootblock. Bei diesem wurde versucht, sowenig Raum wie moglich
einzunehmen, um Viren keinen Platz zu bieten und die Kapazitat der Festplatte mglichst voll fiir Daten nutzen zu konnen.

5.6.4 MighCylinder fir Partition X7

Nun geben Sie den héchsten Cylinder an. Damit haben Sie automatisch die Anzahl der Cylinder dieser Partition gewahlt
und so die Kapazitit festgelegt.

Bitte beachten Sie insbesondere, den HighCylinder niedriger anzusetzen, wenn noch Partitionen fiir MEDUSA oder fiir
A-MAX 2 eingerichtet werden sollen. Auch ein reservierter Bereich fiir die virtuelle Speicherverwaltung VRam ist hier zu
beriicksichtigen.

Haben Sie derartige Einrichtungen nicht vor, so kénnen Sie unbesorgt den default-Wert (Vorgabe) benutzen.

5.6.5 Partition X heifit XYZ und hat Y MByte. Richtig?

Dies ist eine Kontrollfrage. Wenn Sie etwas falsch gemacht haben, kénnen Sie hier noch eingreifen und die Werte neu
eingeben.

5.6.6  Soll ich die Partition AMIGA-DOS-Formatieren?

SCS1-Festplalten sind normalerweise ab Werk voll formatiert. Allerdings muB bei erstmaligem Betrieb am AMIGA ein
sogenaunter Root-Block erstellt werden, damit die Platte mit Daten beschrieben werden kann.
Dies ist nur cine Frage von Sekunden.



